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Le prologue

Cornell, alias croissant de lune bleu.

2 la magie des anciens, ce guerrier homme-béte s'est doté
ps physique quasi-immortel, et d’une puissance surpassant
_ celle d'une béte sauvage.
HIES*&EEES', en choisissant de vivre en harmonie avec les
s, renoncérent & leurs énormes pouvoirs magiques afin
ﬁer que quiconque ne les utilisat. Cependant, suite a
es pratiques ascétiques, Cornell a acquis la faculté de
le pouvoir perdu de homme-loup. Revenant a son village
e année d'entrainement ascétique, Cornell retrouve son
en flammes, et découvre que le seul membre de sa famille
icore en vie, sa seur Ada, a été enlevée par des esprits
liques. Cornell, fait appel a son odorat sur-développé pour

slitler la trace du sang de sa seur et entreprend ainsi son long

périple pour secourir Ada.

Rheinhardt Schneider / Carrie Vernandez.
lenons huit années en arriére dans le temps, avant ['époque
s deux jeunes guerriers risquérent leur vie & combattre
la. Le temps est venu pour la vérité, qui jusqu’alors était
aveloppé d'un voile d'obscurité, d'étre enfin révélée.




pos du jeu

b un SOl jeuur, Le joumur ou I jpueuse commaence e ju ay ;.

Pk '

chion du chéileay du comie Dracula.

!.ﬁ’hnmcmlmﬂam'tdq-valnqghri_ﬁudﬁqm combe Dracula, qui wne fols de plus est revenu dantryg |
s

# Une bare de niveau HP (it poima/poins de dommage) vouws informe de 'élat do santé de valre personnar
E-urimudimkm:mrrumnﬂmul:mséwuulmlquamin.mmmmhuuunaunmmq- .

wous lombez d'un endroil situd au-desaus d'une cenaine hauteur. Cuand volre nivaau HP tombe & 2dm,
partin et fini.

® Sur la fin de partio, voir -p.28,

¥ Si vous lombez dans un cours deau prolond ou sans fond, ou d'un endroit élevi 1al quune fakiso, ou ence
sur cartanas surlacos, vous Ates “diming” of la partie ost finia.

# |l vous taut vaincre des ennemis pour FECOVOIr das [0y RUX rouges ou des joyaux d'or.

7 ® Sur los objets, voir —p.38, ;‘

# Danombreux pibges & cbstacks vous attondent A Fintdrieur du chiltea de Dracula,

Faites trés aftenbion & tout ce qul vous antoure afin the recueillir des indications gur fa fagen de procéder en
toule Sécuritg,

# Castievania 2 préconise Nallisation de l'expansion pak NB4 {vendu SEpAnément).
® Sur lNexpansion pak NS4, voir -p.27.

& Pour ssuvegardor votre partie, ulifiser un contraller pak (vandu sépardément).
® Sur la controller pak, voir —p 27,

& Vous pouvez sauvegarder des données en ulilisant les joyaux blancs, siteds & divers androits sur Péaran car
{map scraan).

® Sur la sauvegarde et e chargemant, voir —p,23.

* Sar bees objats, voir =p 38,
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Le controller pak

utions d’utilisation du controller pak.

vz sauvegarder los données de la partie #n cours dans la controller pak (vendu séparément).

s dinsdrer o controlier pak dans la manette de contrble du joueur 1 avant k mise sous tenson de la
8 jou Nintenda 84,

puveqarda o la chargemant, WO =, 33,

'El'lﬂah sur 'utfisation du controller pak, reportez-vous A la notica d'utilisation du controller pak.

‘de jeu:

‘g controller pak a une capacité maximum de 123 pages de denndes, Pour Casflevania 2, 17 pages
o & In création dun fichior 4o Sauvogarde: vous pouvez crbar 4 fichiers dans chaguo ot do jou
._"'

Ju controller pak.

or les donndes sauvegardées dana le controller pak, insérez le pak dans la manethe do contrile, puis
'_ 045 hons bt on MRintanant le bouton START appuyé. Toutes les données contenues dans
i p— -

d 'errﬁel}ﬂu controller pak.

ot erough emply pages. Please erase some data. 17 free note (and 17 pages) required.]

5 17 pages est nécessaire i 14 sauvegarda de catto partie. VeuSez eifacer

BPoriues do fagon & Ebirer au moins17 pages.

ler Pak Is not connected. Data cannot be saved. Is that OK?]

fnsion, insaroz un controlier pak, of remottez sous tension,

NG une parile sans uliliser de controllar pak, appuyez sur e bouton A.

problem with the Controller Pak. Please reconnect the Controller Pak and press the Resat

nn @t inasdrex cormectement ke controllar pak. Vous pouvez également essayer d'utiliser un autre

v

nsion pak NG64.
hise Femploi de 'expansion pak 64. Veuillez lire les principaux conseils de sacumé fournis avec
ik avant utisation.

o
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ﬁ:“-_ -_" e B
7 Les commandes de la manette de mmrule ~

Pour dgéplacer e curse:

Pour commencer la partie. ~

Four commencer la partie. .
Insérez comractzment be jeu dans la consols da jeu Mintendo 64, rancordez une manatie de ctnirile av port
d'mtrdﬂ 1, o1 aprds vous &tre assund gud b controllar pak mmmmmﬂﬁhmuaﬂ%mnaz B0

Eimtnammuﬂwlnmammmcnnmammlﬁ}
Quand un controller pak vide de données est raccordés
|[Proceed without saving] ¢1 [Creato CASTLEVAMIA Nete Now] apparsiasent i I'déran. Si vous cholslssez
[Procesd without saving], o jou commoncs sans gu'un fichier de Sauvegnrde all dtd crga.
(la parti ne paut dtre sauvegardde, mdmo on utilisant les joyakx blancs situés dans la page carte)
5i vous cholsissez [Create CASTLEVANIA Nole Now] o U commenca ageis quun fichier de sauwegands a0 ¢
Lorsqu'un expansion pak N&4 est raccordé:
n magsage confirmant Mutilisation de I'sxpansion pak, ainsi guiun menu [LowHigh) apparaissent. Sélectionna:
a résolution ddsinde at appuyez sur lé bouton A pour wumr,
LOW = Affichage nomal,
HIGH = Alichage haute résolution faisant appel & I'axpansion pak,
* Lorn da Futilisation d'un expansion pak. assuraz-vous qu'll soit reccordd avant 1a mise saus lension,

Emulationtd fr




'titre
mm:m I'deran titrg apparall. Sdlesnannaz M
5 puis appuyez sur ke bouton A pour valider:

-lrpuur commances la partia (vair p.200.
npdﬁnfhpurmmrasdu jeu {woir p.30.}

s pursannage lombe & 0, 1a partie est finio ot Fécran Game Cier (fin de partis)
 dos rubriques suivanios ¢ appuyez Sur b boutan A pour valider.

mmm“mmmmﬂwmmmﬁml
saz ['acton disirda A I'aide de la manelte de contrile (ou du Doulon Croie e condréla) ot

8 bouten A pour valicer,
' ] pour recommancer [ partie depuls 'endroit ol vous avez Sauvegardd on demier.
& slage] pour re-comméncer I'dlapa on cours dapuis o dabut.
'_ i mmu.w],mgmmmmmmwrmmmam
ot on dernior, '
Inbandﬂmwta parfie @n coUrs &1 FOVenir & la page tin.




*

MH‘H ﬂnwhmmw&u ainsl que
mmrmﬂfmarwsm ;
| ® Srla sauvegarde et le chargement, uw—p.ﬁ Eﬁ;ﬁ!

& Game Start = Afficho la page de sélection du fichier, ?E'““ m"'ﬂ:

<Pour commencer une nouvalle partie= Eib:ﬁl

Il existe doux fagons de commencer une nouvelin pario; ﬁﬁlﬂ

@ Sédectionnez le fichier désiné & I'aide do la manatte de contr®le (ou du iﬁiﬂ
bouton crokx de contride) puis appuyaz sur le bouton A pour valider. B

@ Selpctionnez le fichier do sauvegarde 4 I'nide de la manatie de TFE Vo LR ey e
contrlie (ou du bouton eroix da contrtla) ol appuyez sur le bouton A pour aficher ke s [Load
gamaNew game]. Sdloctionnaz [new game] of appuyez sur ke boulon A pour valider,

Apris avoir sélactionnd la nivesu de difficultd du jou [Easy ou Normal], Fécran do soloction da jouour 5'aflich

Sélectionnaz le porsonnige désiné & 'aide de la manatle do contrde (ou du bouton cralx de contrdlo) of APy

N 0 bowton A pour commencar b parbio au dabut,

* Vous ne pouvez alfichor que trois fichions & ka fois sur Fécran [flle select] Daplacez la manchia 88 conlrila v
o haut ow e bas afin do faire appariten lo quainmo lichier,

* Lors d'une nouvelle partio, soul lo porsonnage de Comell a8t disponible. Vous pourmoz acoeder par la Suito o

. Ulras parsonnogos S vous remplisser cortiines condilions au cours de Ly partio, .

:l.l
Bk

<Pour reprendre une partie saouvegardées
Sdloctionnaz I partie Sauvegandée dosinée & M'aide de la manotie do contriée (ou du bowton eroix do contrile)
appuyer sur lo boulon A pour valider. Li choix [Load gamaMow game] apparil. Sélectionnoz [Load game]
de commancar ung nouvells partio de oo jou sauvegardd (cos donndes scront remplagdes par de Nowvelios o)
wous effectui: uno sauvegando de jeu), ou [Load] pour conlinudr & jouer.

Copy = Pour coplor un lichicr sausesgarndd,

Daelete < Pour aflacer un fichior aauvegandd,

Exit =+ pour revanir & Pécran litre.

Options:

Dans cet écran, vous pouve: modifier la configuration des baulons de la maneis de conlrile ainsi que les
e Sonaras du jeu.

Button Config = Séiectionnez I'une des trols configurations de commandes pour la manelle de contrile (1 |

A, type B ou type C).
* Sur los commandes de jeu, voir -p.34.
Sound Mode —+ Silectionnez [Stéréo/Monauralmono)).
Detault =+ Pour ramener la conligusation des commandes el la définition sonore au réglage par dital
Language Sebect = Choisissez la langue dans laquelle vous désitez que les messages s'aflichent (Ang!
- Allemand ou Frangais).
Exit -» Pour revenir & F'écran tira,

Fr'rllj|..1h-..-




Ce qui s'affiche a I'écran

la partie

HP:HiF'ﬂmndmwndumm] r::f Em

l-l-mluqa-—
pur

ﬁ#““'“ﬁ
O -

= Attadgun avas un obje (volr —poa
vt Pninis da joyiae

(diminuent lors dune attaque
avac obje, augrantant si vous
FAMAasses das Joyaus rougesh.

ﬁ:ﬁmﬁu lnraque vous attaques avec un abjed, Le nomiboe de points perdus dégand de

u&lﬂmwﬂ:ﬂﬂnﬂumﬂntmd&mﬂnuﬂhmﬂmluﬂumm
Joyaux rouges vous rapporie des points de joyau supplémentalres. || exsle deux types 0@ Ry aux
,wummpmﬂmpmm.mm;nm qui vous rapponant dix poinis.

s, voir -p.36.
r de détection

~

lo curseur clignote.

| secondaire
B bouton START pendant la partie pour accider & Fécran secondaire, o wrifiar volre niveaw de
P dtat actuals, alrsl quio pour ullliser las cbpts,
f la bouton B pour revenir 4 la page da jau,

la prégance da Fennemi o plus procha. Afin d'augmenter vas chances de touchar wn ennemi,




'fﬁ:"-_ TR e
Etat du joueur

~
e "W ¢ >
¢% voRre dta imﬁlw dos fagans sulvan,

Iy anmrli de type vampire peul vous changas en vampire,
e de récupération de HP el d'sffectuer des attagues

type 1 tahuuiadﬂanm] 51 cof éal
compl&terment en vampine t la pa
® Haméde - utiliser un cristal FU“IHHUFNU' rEERIE d wi atal nomal,

Poison

Co qui provegque e changarment: 8re louchd par wne attaque d'ennemi 4616 do poisan,
Symetdmas: Le nhraau HP de vobee jousur diminue & intervalles réguliars sous l'effet du poison.
* Rormddo - ulilser Fampoulo dantidote au polson pour revanic & un dat normal,

# La réntion V+P indique quis vous avez &b frappé simultandment par un vamplre et du polson,




Sauvegarde et chargement %

macenar los datos de tu juego en el Controllar Pak (que se vende por saparada).
fiia-Legecy of Darkness-* necesita 17 paginas para aimacenar 1 juego. Podnds craar 4 archivos en
de las notas del juego "Castlevania-Legacy of Darkness-".

; S gue vous pouvez sauvegarder
nage ® Les objots ® Donndes liées aux dprauves
iﬁﬁinrlmilm optionnals

garde des donnees. EEE
;f-in:-. 45562 Un [oyau blanc (white perwel), situés & divars @hﬁ ey

aran carte (map), un message de sauvegards s'affiche,

¥ l!éll.l [nq]ﬁ Falda de Im msneths g conirdle {au Bouton
Iy oi A pour vallden,

§ir

There 1n & wh

des données
jart] dans Fécran menu el appuyez sur be bouton A pour aller & la page [File Selection].
i M'aicle o |n manette de controle { ou du bouton crolx da contréle) la partie sauvegardée quo -
Jor, at la message [Load Gome/New Game)] apparait, Sélectionnez [Load Game] o1 appuyez)
fon & pour continuer la partie.

2s données
;{:npﬂ dans 'dcran menu, el appuvez sur le bouton A pour aller dans 'écran [File Select].
HMHmrqmvuusmmmﬂmlm::ﬁuﬂunuamla: e copier aved I manete da contréle
alix} 6t Appuyaz sur e bouten A pour valider. Un message mMImﬁuHImﬂ& I'rin:
[‘rh] avac [ manatia da contrdla (cu boulon croix) #1 appuyes sur rlrhnunn A pour coplar les

;':- las données dans un Miarqianu:ﬂﬁamda}h.nﬂm-ﬁwmpmﬂum.

ment des données

z [Delete] dans I'écran meny at appuyez su'h’hmt::nh pour aller & la page [File Select].
o H1Whnﬂuwmlimmmmmﬂi {oU bouton crolx) &1 appuyez sur e bouton A pour |
message do confirmation s'alfiche & Necran: pélectionnez [Yea] avec la maneibe do contrle {ou
) et appuyez sur le bouton A pour effacer les données.
i2 o données dans un fichier qui en contient déja, callas-ci seront perduse.
s eftacées sont deéfintivement perdues. Attention & ce que vous effacaz.

ST

Emulationid 3
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Les mmmandcs de jeu
(configuration des -::mmmmdes de type A)

g »*

‘e pe rsgzgjnage

- R T4
dang I ﬂwmmmmrﬂlnlra#vanuW Si vous déplacez

uﬁﬁmmmmmﬂdnnku&mw I& paraonnage it un demi-tour,

*I-!Mmmrmmfﬂnﬁmmmimnﬂmgurhmuamma

GO FOULoOn 1| ,'.,:l.:':.:'.-.r- B & 4 m contrg
.tpmyﬂz aurla bouton Z pour vous ACCFOUPr. Vous pouvaz wous déplacer tout en édant accroupd avec la mana:
ﬂamﬁﬂn.
ul vertical: {boutan Alegsaul ea mouvemeEnt. (manetie de contrale 4+ bouton A

.ﬂunpu].-e: B e bm.rt-m & pour sauter verticalemeant. Appuyez sur le bouton & loul an vous ﬁ&plaﬁm pour faing

saut dans la direction od vous vous déplaces,

'Umpn-u'rﬂchlnglr’.ummmmmunﬂﬂudaﬁﬂﬂ-ﬁmlanmd&MrHa

=0 suspendre a vne saillie: [bout: M 4+ manette de control

ElvaHWiﬂEEhhﬂEDudBﬂDbﬂﬂ-ﬂﬁahrﬂ-ﬂ un saut, d wous a5l possible dalbeindra of da vous

suspandre & des endroits normalement hors dé portée. Maintenaz le bouton A appuys tout &n vous déplagam |

aves la manetie de contrida (les zones accassibles sont limitéa par 'angle @'inclingison de ka pental, De 18 mé

hwn VOUE POUNVEE VOuS agripper aux 5alllies & autres lors o'une chads, '

® VOUS ne POUVEE POS menar d'ulrtamn quand vous #es accrochd quelque part.

Glissade: I/manetie do ci &+ Boulon £

Combinegs unummtunum Vous pouvez blesser vos ennemis on glissant sur mﬂwn"-'r

chronisation est banne.

duvrir les partes, regarder les abiets, parler 5 guels amassopln oblet: [bouto

AOriEOro e} )

& Touchez une pore et appuyez sur e bouton € partie droite pour I'ouveis at accédaer & I pidce voizing,

& Appuyez sur le bouton © partie drodla pour explorer [8s alenlours, aclionner les commutalaurs &1 les lo

AiNgi gue pour ramassar las objels.
& Si vous rencontrez quelguien susceplible o avair quelque chose dintérdssanr & vous dire, appuyez =
bouton C padie droite pour lui parder.

Utiliser un objel: {boulon START

Pour utiliser un objat, appuyez sur le bouton START pour afficher l'écran secondaire. Sélectionnez I'objet avec

manatte de confréle (o0 boutan croix) el appenez sur le bouton A pour I'wiliser.

® Sur ks abjets, voir —p.38,

L'attaque

Atragque 1 [atl aque 3 Qisiance ) {oouon B
Altaque faisant usage de Farme longua p-nr{ﬁﬂ- dant vous &tes munl & ce morment-lA.

® Pour lgs dilails gur s porsonndges, volr-p.40.

Attague 2 (atlaque rapproches), se Hbérer o' une prise: (houton C partle gauche
Attaguo faigant usage da Farma couna ponde dont vous das muni & oo momant-la. Pour 38 libdrar da Nempris
Eout annamil qui blogue ou mard ke jousur,

BEur les porsonnagas, volr-p.40.

Emulationtd.fr I




Les commandes de jeu
(configuration des commandes de tvpe A)

- = itan C part Irdéri
& LN O :[ LEROLEDT IFLEE | e Lre
3

_ VoS GhEs muni 4 ca nﬁn‘rluﬂll virrs Fennemi. Celle atlague consommi des paints do joyau,
8 de joyau, voir-p.31

fs, volr-p.38

3 _qgl ol miite & € Sarnell) Ho 1 L

] i'h':l'l'nm inw—gumm mais l::ﬂla consomme des points de joyau. Sous sa forme de loup-
sance d'attagque of de délenso o trouvant grandament accrus, Quand Il & utllisd 1out &68 points da

il & 5 forme narmale, _
forme: -un paint &8 joyau est consomma par seconda{Comell ne peut se transformer ='il a moing de

& joyau. :

'T gnsible aux vampires el au polsen, mals || ne pout manar Jattague aves obiel,

a de la ::améra

r|J Tpen Bl Sarmera =i

Hﬁa#unprhmmﬂimmﬂra

= iLin rmw 3 parspective pour oflociuer une action,
Lammlnmparupacﬂmpnﬂmmmnhat
IﬂnmuhnuhmuntInmmmamﬁ-mmmmrmmﬂﬁMvmmeu
5 combattez des chefs (boss), le jeu adopte un mode de caméra spécial. Vous ne pouvez pas|
:-= de la camara & ce moment-la. i
o, vous ne pouvi changer qu'entre [Actien View] o [Battle View]. La camérn adopte e mode
| afin de servir au misux los spécilicités de Nendroit ol vous &tes, mais il vous est possible de laire|
sméra en [Action vhw]m{a-uia unan].
I i 12 point de vue de la camera: {bouton crojx
'_ 08 I v vie- -8 O Jousur: {m:lurt} {m’rﬂrrr-édwﬂ] et (long).
IHI ge vie enarriére du JELIE LY
l:lna-wl.ru mettre lace & hwwmlﬂnmmlndlqui & ca marnenl-lA sur le curseur de débection. Si
S il vous 0has an mode autd [Auto View], vous revenaz au point de vue en anéne du joweur,
f Iabwmﬂanpw&Iapnatumdaﬂwﬂmmﬂﬂmellﬂnmrpﬂndﬁplam
Rco comeérn /di v uton C partie suptricure + manatie de contrble)
I+ ﬂm.pwhmmwlnmmbnulmmdlwmrﬁhpmrMWrﬂnﬁmmm
llger les environs.
vz faire cela que quand volre personnage &gl en posiion neulre, @1 nest engagé dans aucune

naut/bas)}




Les commandes de jeu (type: B)

¥

ep mt@.ﬂersunnage

i '“'1. s AT reter AneTlo g niroh

Liliser un objel

# Sur les abjets, m—pﬂ

Commandes d’attaque
_|"I.I1:'::'.;||r- 1 (attegue A distance): {houton B)
%I.- !

“|_:.n'|!:|- 2 {atiaaue rapprocnee, 8

® Sur 85 porsonnages, voir-p.40.

Altague avec un objel: {boubo
.Eli'lﬂﬂpﬂklsdumlﬂﬂ.\'dl—p:ﬁ

#® Suir [eg objets, voir-p 38,

Al I'h"ll ICGLIp-aarou .-

Controle de la caméra

Pour chonger e mode do la «

Four r:I"pJ:*.r:':-‘*r e point de woe o
Verrouillage, vue en arriere du

FAOIF- € i lads e O EaImerm

Emulationtd.fr




/ i Les commandes de jeu (type: C)

jéplacer votre personnage.

B LET

iandes d’attaque.
.';.il'. i JEA ot
.-g: miyach i I
2 qes, voir —p.40.
:ec un obije

pinks de joyau, voir-p.31.

Rip-u

dle de la caméra.
e 1

I

l_:r'r".lJ|."|tir.:-r" 6450




LLes objets

de fols gque vous ke voulas, &Mfﬂl"l GUA VOUS Byer 85582 de points de jovau. Vous perdez la possibilité de

lancer des attaques avec des ofels i vobng Nivesw de points de joyau est op faible,

® Vous pouvez augmenter 13 puissance dune s d'un fivea (ot o jusai’au niveau roks) sivous mmass,
objal d'atlague identiqua,

* Los chilires entro pargnihdaes indsguant lo nombrg de paoints de joyau nmumm&s [ar chague Ltilis
(Egasy mode imod facilo, N=normal modeimode nomal).

® Sur Pécran de jew, volr —p.31.

* Sur hes commandes de jau, weir-p, 34

Eau bénite (Holy Water): (E=2 N=3) % | Hache (Axe): (E=2 N=2)
BErie voi ennemis d'une flamme sacrdo. En ‘ . | Lancar volro hache an are do corclo pour
riemasser plusieurs acoroil ks flammes. i) frappaor vos anndemis, S| B8 pussance a6t

accrue, la hache provoqué la foudra o un
ondi de chac oo el irappa.

EI Croix (Crossg): (E=2 N=5) Couteau (Knife): (E=1 N=1)

Suit o1 sitiqua ks onnemia f porbiao Los couteauy sont inbs rapdes e volont o
drattiduen. En mmasser plushouns poonil i ligewi droibe. S leur pulssance est accrue, |
puisgsance d'allacue, couteauy sont anveloppds de llammes.

Les objets de restauration de HP
{al LS unigua)

| Poulet réti (Roast Chicken) R&t de beaut (Roast Beef)
E Restaure 50% de HP. --I Festaure 80% do HP.

Les objets de restauration d’état
{1 usage uniqua)

Cristal purificateur (Purifying Crystal) ¥ r-clula d'antidote au poison
a Vous guénil Si vous aves obd mondu par un < Cure Ampoule)

vAMpHre, ‘u'um guérl sl wous Ales ampoisonnd,
Autres objets (ovjos mon consommaies)

y | Joyau blanc (White Jewel) ‘ s \ Le contrat (The Conltract)
g o

Vous parmel de sauvegander vobre partie, Fail apparaitne lo mystdrious vendour Roy®
Sur la sauvegarde et le chargement, voir —p, & quil vous pouvoz achater divers objats.

Autres objets cujs 4 usage unique)

Joyau rouge (Red Jewel). & | Or (Gold)
‘ Les attaques aves objels consemment des Vous permet dacheter ges objets,
poinls di joyaw, Redaites ke plein de ponis de Sar Machal des abjots, wair =p 39,
AL Qridce A CES [OyaUX rouges,
ﬂur los points de joyau, vair-p31.
|E :I '
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Les objets }:»
(Ha

p los portes verrouillées. S| vous wous procurer cet abjetl, les pones vamauilldas s ouvriront
Hq:,man: quand vous ESEmenez de les ouviir, 8t cette ché disparailra alors de votra liste d'objels.
g commandas de pew, voir-p, 34,

m-rnint de puissance
™ z eng objels pour augmantar |a pussance de vobre afiaque 1. Vous pouvez n rAMAsSer deux
Tk Irr-l.m
s personngis, woir-p.30,

" comment vous procurer les objets

|'
iz da trdlmwnm de vous procamer des objels; en les ramassant sur Necran cane (Map). on ks

t : |mmum dactions spéciligues, ot en los achelant au vendeur.

HMur'mEﬂﬂ autres objels sur I'dcran care, cala pewt faire apparaitre des objels ckchés. Los

| cachis dong 166 ondrois les plus divers, dond ouvriez grands les youx!

itrouvés sur I'écran carte
wous des objots & terme et appuyez sur le bouton C partie droite pour ramasser 'objet.
fation peut varier en fonctions du type de commandes de jeu que vous utisez
ant ramiaser los objots, vair —p,38.
das da fou, VEHE-P, 34,

-.nhtenus au cours d’'épreuves
ks na pouvent dire obtenus qu'au cours o dprounves specifiques. [l easte pluskurs 1a0ons drobienir un

ELE i
t des objets
a2 I contrat sur Fdcran care, rapprochoz-vous on ol appUyaE sur lo Boulon o AIMAassage pour

b8 le vendeur Reynan. Il a de nombreux objets & vendre, el certains sont absents de I'dcran carte.

, que vous pouvez acheter

Jusse de secours (Healing Kit)
Blura complitomant volre HP 01 valre

du soleil (Sun Card) Carte de la lune (Moon Card) '
Bere: |o 10mmps jusqu’au hessar du jour, @ Accélare la lamps jusqu'au couchar du soboil.
% :

z qu'ily & beaucoup Fautres objels que caux decrils c-dessus.




Profil des personnages

-

anclens afin d'acquérir, non sewlement une force et una
puissance indgalée, mals aussi un corps physique quasi-
immartel, Ses rdflexes rapides comma Méclair et sa 1echnigua
di combat Sans dquivalent hul ont valus @ surnom de
Croagsant de luindg blgd,

Iy & fort longlemps, les hommes-bétes ont renoncés & laurs
pouvoirs magiques, afin de vivre @n harmonia avec les
humaing, mais grace & un entralnement trbe stict, o &
force de caractére hors du commun, Comall a acquis la
facullé oublide de se transiormear en loup-garou, ce oul lul
donne una capacité de combal encorg plus incrovable,
Cormall commence maintenant son long périple en quéte de
&8 soaur Ada, qui B ébé enlevée. Le copur lourd, il se dinge
vars le sombne ot inguidtant chateayw, ne sachant pas quellas
noires surprises I'y attendant. ..
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siague 2 (attague |

hache

Thi=l

Atfague speciale: sa

=T

Lo patite soeur joyause ot L ami d'enfance de Cormall,
enjoude do Comell, qui a - ainsi que son rival, lul auss
obd onlovée par ie un soldat homme-béie et
maléfique comte Dracula : axpart en arts martiauo.
afin d'dtre sacrifiée pour Orega est paranoiague vis-a-
qu'il se rétablisse wis de Comell car il sembia
complitemant, que quoqul fasse, Comeoll e
N fasse micux que lui.




Les monstres t,:'»

Les

5q

Sqgualettes ramands A la vie par
I terrifiant pouvoir du comie
Dracula. Les guarnians
squelettes sont douds pour los
allaques armées et attaguani
SOUYVENT BN Qroupes avec
d'autres ennamis, Conains ont
le pouvoir da So rdgandror
inddfiniment aprbs destruction,

Mﬂn—#ﬂaﬂ: s

Gardien de l'entrée des Enfers,

erriers

- qui garde annexe du chateau

_ @ Dracula et attaque les intrus

~ avec son étouffante “haleine au
 napakm”. Sa férocité et sa ruse

J?c-n ke chien de garde idéal,

Les vampires
Condamnés b la vie étemella
par la makkdiction du comte

B maléfique, les vampires sont

actifs apris le couchar du solaill
ot dans las sombres plécaes du

ehiteau ol e solell ne brlla

&

jamais. |k attaguent par
surprise @n quite de sang
humain. Prenez garde, ils se
déguisent parfols en vikageois

ummr:ﬂm wlrdud&m hu.-.
niveaux des ¢outs du chiteau, ele
posside un comps da lemma dans
5a partie supéneurs, of ke corps

e un dnoma Sament pour la partia
inddrigune, avec une masse da
serpanls groullants an guise e
chaveux,

~0nng sail pas exaclement 5 "ag

de la méme Miduse gue calle de la
mythologle Grecque, maks alle
samibie avolr ks mémes pouvalrs.
Grace & 3 pulssance magique des
srpents innombrables, alle peut

figer an pierra Faveniurier imgnudant

drun Seul regand do 8es yaux
malkifiques.

Les hommes-
e in b ==

Cotle esphos S0US-
humaing et moitié
qui vit dans les cours
tout au fond du chiteauw “-.
Draculd, & tendance & sa -
déplacer et & chasser en
groupe. Assez intelligents,
ils sont armés de haches e
dix bouchiars.,

Canons audomatiques faits
di erines danimaux
géants, qui assurent la
protection du chateau da
Dracula. Attaguent avec
leurs boules da fau ab keur

corps dé femme, elles
protégent los abords du
chiteau. Ces monsines
peuvent infliger des
blgssures monedlles avec
leurs plumas, et ung fols
qui leur victime a cessé de
bouger, ellas fondent sur

La halh at s ".I'-EI'I|I'I'IBI..IEE
reing des araignies, la
reing Arachng, rbgne sur
los niveaux las plus bas.-ae
chéteau, at ma monine

.




